
4 décembre 2025 | Les poids lourds du marché des applications mobiles

Ecrit par Echo du Mardi le 23 janvier 2022

https://www.echodumardi.com/culture-loisirs/les-poids-lourds-du-marche-des-applications-mobiles/   1/2

Les poids lourds du marché des applications
mobiles

https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg


4 décembre 2025 | Les poids lourds du marché des applications mobiles

Ecrit par Echo du Mardi le 23 janvier 2022

https://www.echodumardi.com/culture-loisirs/les-poids-lourds-du-marche-des-applications-mobiles/   2/2

Si l’App Store a généré plus de 70 milliards de dollars en 2021, tous les développeurs d’applis ne sont pas
logés à la même enseigne. D’après le rapport « State of Mobile 2022 » publié par App Annie, sur un total
de 21 millions d’applications disponibles, 233 ont généré des recettes de plus de 100 millions de dollars
en 2021. Comme le montre notre graphique, ces poids lourds du marché des applis sont de plus en plus
nombreux chaque année, avec une croissance annuelle moyenne de 23 % depuis 2017. Les applications
les plus rentables sont en très grande majorité des jeux mobiles, qui représentent 75 % des applis dont
les revenus annuels sont supérieurs à 100 millions de dollars.

Selon le rapport, 170 milliards de dollars ont été dépensés dans les applications mobiles l’année dernière,
ce qui équivaut à plus de 320 000 dollars par minute. Parallèlement à cette croissance des revenus, les
annonceurs ont injecté 295 milliards de dollars dans les dépenses publicitaires mobiles mondiales en
2021. Comme l’expliquent les auteurs de l’étude : « l’amélioration de la connectivité, de la taille des
écrans et des appareils a rendu plus facile que jamais de profiter d’applications et d’expériences de jeu
en déplacement. Les consommateurs ont donc transféré une partie de leurs dépenses vers le mobile, qui
est de facto devenu une console de jeu et un outil de gestion de la vie quotidienne ».
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