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Renaud Muselier teste le spectacle immersif
L’Odyssée Sonore à Las Vegas

Alors que le spectacle de L’Odyssée Sonore du Théâtre antique d’Orange a remporté un Award
de l’innovation 2024 dans le cadre du salon CES (Consumer electronic show) de Las Vegas,
Renaud Muselier, président de la Région Sud, s’est rendu à ce dernier, qui a lieu du 9 au 12
janvier,  et a pu tester L’Odyssée Sonore sur le stand d’Imki et Edeis,  les concepteurs du
spectacle immersif.

En novembre dernier, on apprenait que le spectacle immersif et innovant L’Odyssée Sonore du Théâtre
antique d’Orange venait de remporter un Award de l’innovation 2024 dans le cadre du CES de Las Vegas
dans la catégorie ‘Innovation award product — Content & entertainement’ (contenu & divertissement).

Conçu  par  par  Edeis,  en  charge  de  la  gestion  culturelle  du  Théâtre  antique,  et  par  la  startup
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alsacienne Imki, experte en intelligence artificielle générative, le spectacle a offert une nouvelle façon de
découvrir le monument orangeois et a permis au public de vivre une expérience immersive unique au
monde. En déplacement au CES de Las Vegas le mardi 9 janvier, Renaud Muselier a pu lui-même tester
ce spectacle via la réalité virtuelle. Il s’est dit sensible à ce développement qui favorise le rayonnement
de la Région Sud jusqu’à l’international.

Lire également : L’Odyssée Sonore au Théâtre antique d’Orange : on l’a testé pour vous
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Le  spectacle  de  L’Odyssée  sonore  du  Théâtre  antique  d’Orange  vient  de  remporter  un  Award  de
l’innovation 2024 dans le cadre du CES (Consumer electronic show) de Las Vegas. Conçu par Edeis, en
charge de la gestion culturelle du Théâtre antique, ainsi que par la startup alsacienne Imki, experte en
intelligence artificielle générative, L’Odyssée sonore a été récompensée dans la catégorie ‘Innovation
award product- Content & entertainement’ (contenu & divertissement).
Et c’est tout particulièrement le système d’intelligence artificielle AI Xperience de Imki, qui a été mis à
l’honneur par les organisateurs du plus grand salon de l’innovation mondiale.

« Quand l’intelligence artificielle se met au service de la culture et du patrimoine. »

Olivier Galzy, vice-président chez Edeis

« AI Xperience d’Imki est un système d’expérience audiovisuelle immersive et interactive offrant un son
3D dynamique (binaural) utilisant un suivi de tête précis et à faible latence en translation et en rotation
pour les salles à grande échelle, explique le CES de Las Vegas. Les visuels de l’expérience de mapping
vidéo sont entièrement conçus par une intelligence artificielle générative permettant la création rapide
d’univers et de contenus précis avec une créativité et une interactivité inégalées. Le mapping vidéo est
également alimenté par un moteur de jeu permettant au visiteur d’être immergé collectivement dans un
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monde virtuel sans les contraintes et les limitations des casques VR. »

Lire également : L’Odyssée Sonore au Théâtre antique d’Orange : on l’a testé pour vous

Succès pour cette première mondiale
Ayant succédé à Culturespaces pour la gestion du Théâtre antique, la société Edeis avait fait part en
2022 de son intention de développer un projet d’innovation sonore immersif afin de renouveler l’offre de
visite du monument romain.
Un projet qui va prendre corps en 2023 avec la programmation de 58 soirées, de mai à décembre. Pour
cette première mondiale  25 vidéoprojecteurs projettent  des videomappings réalisés  par intelligence
artificielle sous la direction artistique du designer Etienne Mineur. Le visiteur est quant à lui est équipé
d’un casque audio spatialisé et géolocalisé permettant la diffusion d’un son binaural, en trois dimensions.
Un pari réussi pour Edeis qui a ainsi attiré plus de 5 000 visiteurs rien que sur la période estivale. Ou
« quand l’intelligence artificielle se met au service de la culture et du patrimoine », se félicite Olivier
Galzy, vice-président d’Edeis.
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