
4 mai 2024 |

Ecrit par le 4 mai 2024

https://www.echodumardi.com/tag/jeux-video/   1/19

Avignon : Game Academy poursuit son
ascension dans le classement des écoles
mondiales

L’école  Avignonnaise  se  distingue  à  nouveau  dans  le  classement  mondial  des  meilleurs
établissements où figurent aussi l’école américaine de la Scad dans le Luberon et le Mopa à
Arles.

L’école avignonnaise de jeux vidéo et du numérique Game academy vient de gagner 11 places dans le
classement mondial 2023 des meilleures écoles d’art des médias créatifs et du divertissement établit par
la plateforme The Rookies.
« Les étudiants de Game Academy ont participé cette fois encore au concours des meilleures écoles
organisé par The Rookies, explique l’établissement situé dans la zone de Courtine. En publiant leurs
travaux,  les  étudiants  peuvent  obtenir  des points  faisant  remonter l’école dans le  classement mais
également obtenir des médailles, prouvant la valeur de leurs différents travaux. Ainsi, cette année, les
étudiants de Game Academy ont remporté un total de 12 médailles dont 2 médailles d’Excellence. Un
projet de jeu vidéo des étudiants en 4e année est même arrivé finaliste, un exploit pour un projet réalisé
en seulement 8 semaines. »

https://www.gameacademy.fr/#Home
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/game-design-and-development
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/game-design-and-development
https://www.therookies.co/
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De la 31e à la 20 place en ‘Game Design & Game development’
L’école, créé en 2017 et dirigé depuis par Kevin Vivier, s’est illustré dans la catégorie ‘Game Design &
Game development’. Ainsi après avoir classé en 31e position l’an dernier, Game academy apparait en 20e

place de classement dominé par 2 autres écoles  françaises (1er  Artside games à Bordeaux à et  2e

New3dge à Paris).
Le Vaucluse est d’ailleurs encore à l’honneur dans ce top 30 puisque l’école américaine de la Scad
(Savannah College of Art and Design) basée à Lacoste dans le Luberon arrive en 28e position de cette
catégorie.

Une filière d’excellence française et… de la Grande Provence
Dans son top 50 global, The Rookies place 9 écoles françaises dont New3dge qui se classe en 1re position
et la Scad en 2e place. La France devance notamment les Etats-Unis (8 écoles classées), le Royaume-Uni
(8) et l’Espagne (7).
Outre sa 28e place dans la catégorie ‘Game Design & Game development’, la Scad Vaucluse apparaît
aussi en 4e position de la catégorie ‘2D animation’, en 24e position de la catégorie ‘3D animation’, en 24e

position de la catégorie ‘Concept art & illustration’, en 2e position de la catégorie ‘Motion graphics’, 1re

dans la catégorie ‘Product design’, 6e dans la catégorie ‘Production excellence – 2D Animation’ et 5e dans
la catégorie ‘Production excellence – Immersive media’ !
Dans la région, l’école Mopa d’Arles figure également en 15e de la catégorie ‘Production excellence – 3D
animation’.

À quels genres de jeux vidéo jouez-vous ?

https://www.linkedin.com/in/k%C3%A9vin-vivier-7645b6176/?originalSubdomain=fr
https://www.echodumardi.com/actualite/avignon-game-academy-dans-le-top-50-des-ecoles-mondiales/
https://www.echodumardi.com/actualite/avignon-game-academy-dans-le-top-50-des-ecoles-mondiales/
https://www.echodumardi.com/actualite/avignon-game-academy-dans-le-top-50-des-ecoles-mondiales/
https://artside.school/fr
https://www.new3dge.com/
https://www.echodumardi.com/dossier/scad-lacoste-quand-les-etats-unis-epousent-la-provence/
https://www.echodumardi.com/dossier/scad-lacoste-quand-les-etats-unis-epousent-la-provence/
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/2d-animation
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/3d-animation
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/concept-art
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/motion-graphics
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/product-design
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/production-excellence-2d-animation
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/production-excellence-immersive-games
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/production-excellence-3d-animation
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/production-excellence-3d-animation
https://www.therookies.co/schools/rankings/2023/production-excellence-3d-animation
https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg


4 mai 2024 |

Ecrit par le 4 mai 2024

https://www.echodumardi.com/tag/jeux-video/   3/19

Mercredi 23 août s’ouvrait à Cologne le salon Gamescom, le plus grand salon dédié aux jeux vidéo
d’Europe, visité par plus de 265.000 personnes l’an dernier. Alors que les dépenses mondiales consacrées
aux jeux vidéo devraient augmenter de 2,6% en 2023 par rapport à l’année dernière, Statista s’est
intéressé aux préférences des gamers de divers pays en matière de genres de jeux vidéo.

https://fr.statista.com/infographie/9974/chiffre-affaires-marche-jeu-video-par-segment-mobile-console-pc-tablette-navigateur/
https://fr.statista.com/infographie/25659/jeux-video-part-de-joueurs-assidus-gamers-par-pays/
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Les données de Statista Consumer Insights montrent ainsi que si, en France, on préfère les jeux de type
action-aventure, auxquels près de 40 % des répondants disaient jouer, et que l’on joue relativement peu
aux jeux de tir (19 %), ces derniers sont l’un des genres de jeux vidéo les plus populaires en Chine (34%),
arrivant à égalité avec les jeux d’action. Les Japonais, de leur côté, ne sont que 9 % à apprécier les jeux
de stratégie, mais ceux-ci sont très populaires en Allemagne et en Espagne, où 34 % des répondants
disaient y jouer.

https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg
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Cliquez sur l’image pour l’agrandir.

Valentine Fourreau, Statista.

https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2023/08/30655.jpeg
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Quels sont les pays les plus accros aux jeux
vidéo ?

https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg
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Comme le confirment les dernières enquêtes du Statista Consumer Insights, les Chinois sont parmi ceux
qui passent le plus de temps sur les jeux vidéo. Cette année, 60 % des adultes (18-64 ans) interrogés dans
ce pays ont déclaré jouer plus de 6 heures par semaine, et la moitié d’entre eux (30 %) affichent une
durée hebdomadaire de jeu de plus de 10 heures. Aucun des vingt autres pays étudiés n’atteint une
proportion aussi élevée de gamers assidus.

https://fr.statista.com/global-consumer-survey/surveys
https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg
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Deuxième marché du jeu vidéo dans le monde après la Chine, les États-Unis figurent également en haut
du classement, avec 25 % de joueurs fréquents (plus de 10 heures par semaine), suivis de près par le
Brésil (24 %). En France, 20 % des personnes interrogées ont déclaré un temps de jeu supérieur à 10
heures par semaine, tandis que la part la plus faible est mesurée au Japon et en Italie (12 %).

En 2021,  la  Chine  avait  durci  son  cadre  réglementaire  concernant  la  pratique des  jeux  vidéo,  en
annonçant notamment une limitation à trois heures par semaine de jeux en ligne pour les mineurs.
L’objectif du gouvernement chinois était, selon ses mots, de lutter « contre l’addiction des jeunes ». En
conséquence de ces mesures restrictives, le marché chinois du jeu vidéo a connu son premier recul des
ventes depuis dix ans l’an dernier, comme le rapporte La Tribune. Des signes qui auraient récemment
incité Pékin à assouplir sa position.

https://fr.statista.com/themes/9063/le-marche-du-jeu-video/
https://fr.statista.com/themes/2753/le-secteur-des-jeux-video-en-france/
https://fr.statista.com/infographie/20132/demographie-vieillissement-population-evolution-ratio-retraites-actifs/
https://www.latribune.fr/entreprises-finance/services/tourisme-loisirs/jeux-video-le-marche-chinois-recule-pour-la-premiere-fois-en-dix-ans-951764.html
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Tristan Gaudiaut, Statista.
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Venasque : le studio Futurtech dévoile son
nouveau jeu vidéo

Après une campagne de financement participative validée en moins de 24h, Futurtech Studio,
studio de jeux vidéo basé à Venasque, s’apprête à dévoiler l’accès anticipé de son 7e et nouveau
jeu : « Carnage Offering TD ».

‘Carnage Offering TD’ est le 7e jeu vidéo de Futurtech, studio français indépendant basé à Venasque,
composé d’un unique développeur, Julien Chaudet. Suite directe du précédent jeu, ‘Carnage Offering
TD’ conserve les codes des ‘Tower Defense’ classiques tout en allant plus loin dans la stratégie et
l’immersion et en proposant un contenu plus riche que d’autres jeux du même type.

Mais c’est quoi un ‘Tower Defense’ ? Les ‘Tower Defense’, souvent abrégés TD, sont des jeux vidéo
centrés sur la défense d’une base. Le joueur agence un réseau de constructions comprenant des tours
pour repousser et détruire des vagues d’ennemis de plus en plus importantes. Ce type de jeu demande de
la réflexion dans l’agencement des tours, l’utilisation des différents effets de celles-ci et leur adéquation
avec le type d’ennemis.

https://www.futurtechstudio.com/
https://www.linkedin.com/in/julien-chaudet-41a928177/
https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg
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Lire aussi : « L’Isle-sur-la-Sorgue aux manettes pour les journées mondiales du jeu vidéo »

Dans ‘Carnage Offering TD’, en plus des incontournables tours, Futurtech Studio propose de diriger deux
héros : Jake et Paul. Chacun d’entre eux possède son propre style de combat et surtout son propre arbre
de compétences. Le joueur va pouvoir développer de nouveaux pouvoirs tout au long du jeu, ajoutant une
dimension proche d’un jeu de rôle.

Après une campagne de financement participative validée en moins de 24h, ‘Carnage Offering TD’ est
disponible en liste de souhaits sur la plateforme de distribution Steam. L’accès anticipé démarrera au
deuxième trimestre 2023. En effet, si le studio apporte sa propre vision du jeu pour son développement,
les opinions des joueurs sont essentielles, car le jeu s’adresse à eux. Ainsi, les commentaires durant la
période d’accès anticipé serviront à améliorer encore plus le futur jeu.

Une histoire qui poursuit celle du précédent jeu du studio

Les Réplicateurs sont de retour ! En 2527 dans une dystopie futuriste, Jake, Paul, Roy et Hiro travaillent
pour l’Alliance, une fédération s’opposant à la menace robotique des Réplicateurs. Les machines infestent
les  planètes  confédérées  les  unes  après  les  autres  avec  des  monstres  génétiquement  modifiés…
Rejoignez-les au site Alpha, la base stratégique où l’alliance fabrique ses tourelles de défense.

J.R.

Isle-sur-la-Sorgue : le football à l’honneur
pour les Journées mondiales du jeu vidéo

https://www.echodumardi.com/culture-loisirs/lisle-sur-la-sorgue-aux-manettess-pour-les-journees-mondiales-du-jeu-video/
https://www.kickstarter.com/projects/la-foret-de-pago/carnage-offering-tower-defense?ref=section-games-projectcollection-8-category
https://store.steampowered.com/app/2298300/CARNAGE_OFFERING_TD/
https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg
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Ces samedi 19 et dimanche 20 novembre, la Ville de l’Isle-sur-la-Sorgue va organiser la 5ᵉ
édition des Journées mondiales du jeu vidéo. Et cette année, le football sera mis en avant à
travers diverses animations. Jeux, tournois, animations, virtuelles ou autres simulations en
ligne, à vos manettes !

Des jeux à l’ancienne, des jeux indétronables tels que Mario Kart, ou encore des jeux plus modernes avec
de la réalité virtuelle, il y en aura pour tous les goûts ce week-end lors des Journées mondiales du jeu
vidéo organisées à l’Isle-sur-la-Sorgue.

Un programme aux petits oignons a été préparé par la Ville et ses partenaires pour satisfaire les férus de
jeux vidéos. Pendant deux jours, hors de question de programmer une détox digitale, les petits comme les
grands vont pouvoir se régaler à découvrir de nouveaux jeux, ainsi qu’à rejouer aux jeux vidéos de leur
enfance.

Le programme

Le samedi 19 novembre sera marqué par un tournoi Fifa 2022, organisé par l’Accueil Jeunes ‘Esprit J’.
Les inscriptions se feront à 10h et la demi-finale et la finale se joueront sur grand écran à 16h30. Quant à
l’association isloise de simulation de sports mécaniques, elle tiendra toute la journée une animation où
chacun devra tenter de réaliser le meilleur tour de circuit. Pendant ce temps, l’association isloise des jeux
de simulation vous proposera d’essayer plusieurs jeux sur grand écran tels que Pico Park, Brawlhalla ou
Rocket League et de participer à des tournois. Vous pourrez également vous essayer au football en réalité
virtuelle. Enfin, la soirée sera rythmée par des tournois multijeux en duo, accompagnés de pizzas et

https://www.islesurlasorgue.fr
https://www.islesurlasorgue.fr/au-quotidien/enfance-jeunesse-et-parentalite/ados-et-jeunes/accueil-jeunes-lesprit-j/
https://www.facebook.com/profile.php?id=100064234313398
https://aijs.fr
https://aijs.fr
https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg
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boissons soft, de 19h à 23h, dont la participation est au prix de 15€.

Le dimanche 20 novembre, vous pourrez faire l’expérience de courses, d’attractions à sensation, et de
sports extrêmes grâce à la 5D. L’association moriéroise Le Coin de Joueurs organisera des découvertes
de jeux sur grand écran et des tournois toute la journée. L’association isloise des jeux de simulation
tiendra un stand de jeux de plateau. De 15h à 16h, les joueurs pourront également profiter d’un concert
du musicien Jankenpopp, qui crée ses propres instruments à partir de vieilles consoles de jeux.

Durant les deux jours, les visiteurs pourront jouer à des jeux cultes comme Tétris ou Mario Kart, ou
encore découvrir des créations de jeux vidéo de Futurtech Studio tels que Carnage Offering, un jeu de tir
au rythme effréné, Pago Forest : Tower Defense dont le but est de placer les défenses au bon moment et
au bon endroit contre les ennemis, ou encore La Forêt de Pago 2, un jeu éducatif qui permet d’améliorer
son orthographe et sa grammaire à travers la découverte d’une histoire. L’École des Nouvelles Images
tiendra un stand sur lequel les visiteurs pourront rencontrer professeurs et étudiants, et découvrir les
formations de l’école. Il y aura également des produits dérivés en provenance du Japon tels que des jeux
et  consoles  rétrogaming,  mais  aussi  des  objets  déco  et  créations  réalisées  à  partir  de  pièces
informatiques recyclées. Les joueurs pourront profiter de bornes rétro d’arcade d’Atomic Games, d’une
salle dédiée à l’univers de Mario Kart, et d’un espace rétrogaming.

Samedi  19  et  dimanche  20  novembre.  Entrée  libre.  Espace  Culturel  Les  Plâtrières.  36
Boulevard Paul Pons. Isle-sur-la-Sorgue.

V.A.

Avignon : Game Academy dans le top 50 des
écoles mondiales

https://www.facebook.com/LeCoindesJoueurs84/
https://aijs.fr
http://jankenpopp.com
https://www.futurtechstudio.com
https://www.nouvellesimages.xyz
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Game academy, l’école avignonnaise de jeux vidéo et du numérique, vient de se classer en 31e position du
classement  mondial  des  meilleures  écoles  d’art  des  médias  créatifs  et  du  divertissement.  Pour  sa
première participation dans ce palmarès réalisé par la plateforme The Rookies, l’établissement basé dans
la zone de Courtine obtient 55,53 points. De quoi également figurer en 7e position des meilleures écoles
de France dont celle de New3dge basé à Paris qui arrive en 1re position générale. L’école vauclusienne

https://www.gameacademy.fr/#Home
https://discover.therookies.co/schools/2021-best-creative-media-and-entertainment-art-schools-in-the-world/
https://discover.therookies.co/schools/2021-best-creative-media-and-entertainment-art-schools-in-the-world/
https://discover.therookies.co/schools/2021-best-creative-media-and-entertainment-art-schools-in-the-world/
https://discover.therookies.co/schools/2021-best-creative-media-and-entertainment-art-schools-in-the-world/
https://d2lmlQ04.na1.hubspotlinksfree.com/Ctc/I7+113/d2lmlQ04/VVN8Bb7-4KWcW4lb-DQ92_KZKW3QbRmh4QQgTwN6fpSVL3lSbtV1-WJV7CgW6xW2xP3xr6vsZyRN6yD-fzSCqhFW1wfJ8x5KCT69W20GPb65N0pY5Vl20n395xlhWW1LV9mn8V880bW6Wf_5p96BVBzW1bSrWr796hwCW3qgtnL8lN6X3W1TVpxD4Wb7hPW14VNyD1WgvddW984Pp57SCZCJW3ZQCzq7JVGNHVykpWG66_rwvW3-yhDv5BgQfTW7hcLZL8LgVFXW7ZmVrc2Qr2CvW20g1n98MhJ87W4w9fjY6kbxyfW7btv5R8v4GK33fpG1
https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg


4 mai 2024 |

Ecrit par le 4 mai 2024

https://www.echodumardi.com/tag/jeux-video/   15/19

est également classée comme 11e meilleure école de conception et de développement de jeux au monde
2022 avec 57,42 points.

Après le Rookie award 2022 obtenu en juillet dernier par 6 étudiants de Game academy, il s’agit d’une
nouvelle reconnaissance pour cet établissement créé en 2017 par Kevin Vivier qui en assure la direction
depuis.

L.G.

Les consoles de salon les mieux vendues de
l’histoire

https://www.echodumardi.com/actualite/les-etudiants-de-la-game-academy-recompenses-a-linternational/
https://www.linkedin.com/in/k%C3%A9vin-vivier-7645b6176/?originalSubdomain=fr
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Avec 89 millions d’unités vendues depuis son lancement en 2017, la Nintendo Switch, dont les ventes ont
explosé avec la pandémie de coronavirus, est en passe de devenir la console de salon la plus populaire
produite par Nintendo. Alors qu’elle dépasse déjà les ventes de la PlayStation 3 et de la Xbox 360, elle est
en passe de passer devant la Wii et la première PlayStation, ce qui en ferait la troisième console la plus
vendue de tous les temps.

Toutefois, la Nintendo Switch a encore un long chemin à parcourir pour dépasser la PlayStation 2, qui
reste la console de salon la mieux vendue de l’histoire. La légendaire console de Sony, lancée en mars
2000, s’est vendue à plus de 155 millions d’exemplaires depuis lors. Le fabricant japonais domine le
marché des consoles de salon depuis deux décennies et demi : trois de ses PlayStation figurent en tête du
classement des plus grands succès commerciaux. Outre Sony, seul Nintendo, avec sa célèbre Wii, a
réussi à dépasser le seuil des 100 millions d’unités vendues pour une console de salon.

Lancées  en  novembre  2020,  les  dernières  générations  de  consoles  commercialisées  par  Sony  et
Microsoft, la PlayStation 5 et la Xbox Series X/S, ont réalisé le meilleur démarrage pour une console
créée par les deux constructeurs. Mais il faudra patienter encore un peu avant de les voir apparaître dans
le top 10 des ventes. En juillet 2021, Sony a annoncé que sa dernière console avait passé le cap des 10
millions d’unités vendues, confirmant son objectif de vendre au moins 15 millions d’exemplaires sur
l’année fiscale en cours.

De Tristan Gaudiaut pour Statista

Les Chorégies d’Orange présentent La
symphonie des jeux vidéo ce samedi 31 juillet
à 21h30

Samedi, les Chorégies d’Orange proposent une expérience inédite avec la Symphonie des Jeux
vidéo. Pourquoi ? Parce que les Jeux vidéo sont aujourd’hui le loisir numéro 1 dans le monde et
leur musique est indissociablement liée à la musique symphonique. D’un simple bip dans les
années 1970 aux partitions pour orchestres actuels, la musique des jeux vidéo est devenue
aussi importante que les bandes originales de films auprès du grand public, et ses partitions
musicales sont devenues des classiques.

Pour la première fois sur la scène du Théâtre Antique, ces deux univers, qui ne se côtoient que très

https://fr.statista.com/infographie/21645/ventes-de-consoles-jeux-video-de-salon-nintendo-wii-switch/
https://fr.statista.com/infographie/21645/ventes-de-consoles-jeux-video-de-salon-nintendo-wii-switch/
https://www.statista.com/topics/2284/nintendo/
https://www.statista.com/topics/1917/sony/
https://www.statista.com/topics/7442/sony-playstation/
https://fr.statista.com/
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rarement, seront réunis pour le plus grand plaisir du public. Et quoi de mieux que l’acoustique qu’offre ce
lieu mythique pour une soirée épique !

Sky rim

Au programme

Au programme de cette soirée, les plus emblématiques pages musicales de 30 ans de jeux vidéo : Halo,
Skyrim, Ori, The Last of Us, the Witcher et bien d’autres… jouées par l’orchestre philharmonique de
Marseille, dirigé par le jeune et prometteur Victor Jacob, et accompagnés par le Chœur de l’Opéra
national  Montpellier  Occitanie.  Alors que vous soyez fans de jeux vidéo ou que vous cherchiez un
spectacle à voir en famille ou entre amis, laissez-vous séduire par ce concert qui se révèlera riche en
surprises et en frissons !

The witcher

Grâce à eux

Direction  musicale  Victor  Jacob.  Arrangements  musicaux.  Arrangements  musicaux  Didier  Benetti.  
Orchestre philharmonique de Marseille avec la participation du Chœur de l’Opéra Orchestre national
Montpellier Occitanie, directrice Valérie Chevalier, chef de chœur Noëlle Geny. 

Les infos pratiques

Samedi 31 juillet à 21h30.Théâtre Antique d’Orange. Report, en cas de mauvais temps, au
lendemain.  Durée :  1h30.  De 25 à  51€.  Gratuit  pour  les  moins  de  6  ans.  Pass  sanitaire
obligatoire. Billetterie ici et 04 90 34 24 24.
M.H

Dernières portes ouvertes à ‘Game academy’

https://www.choregies.fr/prix-des-places.html
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En 2017, la première école de jeux vidéo sur Avignon ouvrait ses portes. Aujourd’hui, après 4
ans d’études, les premiers diplômés sortant se retrouvent se le marché. Après seulement 2
mois, 60% des diplômés ont déjà signé leurs contrats en entreprises.

On retrouvera donc les étudiants de Game Academy à l’Armée de l’air (Orange), Glanum (Avignon) ou
encore Wanadev (Lyon) en tant que développeurs de jeux vidéo ou d’infographistes 2D/3D. Afin de
recruter les nouveaux Game Developers et Game Artist de demain, Game Academy organise une dernière
journée portes ouvertes le samedi 7 août. Plus d’informations en cliquant ici.

L.M.

https://www.gameacademy.fr/
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