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La réalité virtuelle et augmentée reste un
marché de niche

https://www.echodumardi.com/wp-content/uploads/2020/12/footer_pdf_echo_mardi.jpg


14 février 2026 |

Ecrit par le 14 février 2026

https://www.echodumardi.com/tag/realite-virtuellle/   2/9

Après Meta, Microsoft, HTC ou encore Sony, c’est au tour d’Apple de se lancer sur le marché de la réalité
virtuelle et augmentée. Le fabricant de l’iPhone a présenté lundi 5 juin son premier casque de réalité
«  mixte  »  (virtuelle  et  augmentée),  baptisé  «  Vision  Pro  ».  Ce  nouvel  appareil,  décrit  comme un
« ordinateur spatial », s’adresse en premier lieu principalement aux professionnels, avec des applications
potentielles  dans plusieurs domaines,  comme l’ingénierie,  la  communication et  le  divertissement.  Il
devrait être commercialisé à partir de 3 499 dollars en début d’année prochaine.

Comme le montre notre graphique, l’utilisation des casques de réalité virtuelle (RV) et augmentée (RA)
reste jusqu’à présent très marginale, et cela ne devrait guère changer dans un futur proche. D’après les
estimations du Statista Market Insights, autour 120 millions de personnes ont actuellement accès à un
casque de réalité virtuelle ou augmentée dans le monde. Si la base mondiale d’utilisateurs d’équipements
RV/RA est amenée à doubler dans les prochaines années, les analystes de Statista estiment qu’elle
devrait rester inférieure à 250 millions de personnes à l’horizon 2027, ce qui représente une petite
fraction de l’humanité.

De Tristan Gaudiaut pour Statista

Château de Thézan, Voulez-vous devenir
sponsor d’une grande fresque historique en
son et lumière ?
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Le projet ? Ce sont les Nuits Comtadines racontées et vécues au Château de Thézan ! Durant
1h30 une centaine de figurants mettront en valeur le patrimoine au travers d’une histoire
passionnante.  Objectif  ?  Eblouir  les  spectateurs  en  mêlant  spectacle  et  vidéo  mapping,
hologrammes, cascades, chevauchées animées, danses, musiques…

La première aura lieu à la mi-juillet 2023
Le spectacle vivant verra le jour mi-juillet 2023 mais aussi en 2024 et 2025. Vous aussi vous voulez
contribuer à cette formidable épopée ? Mettez à profit vos compétences en devenant acteur bénévole, en
mettant vos compétences au service de cette belle initiative : couturier et Couturière, Conteur, musicien,
décorateur…

Le Comtat Venaissin de l’époque romaine à nos jours
Ce projet audacieux a pour but d’offrir une grande fresque historique, lors d’un son et lumière au
Château de Thézan, l’histoire du Comtat Venaissin de l’époque romaine à nos jours sur une initiative
originale de l’association Montjoie Comtadine 41, Chemin de la Monjoie à Carpentras.

L’avancée des travaux en ligne sur les réseaux sociaux
Suivez l’aventure de ces incorruptibles provençaux sur les réseaux sociaux : actualités, avancement du
projet, et surtout découvrons ensemble l’histoire du Comtat lors de 4 soirées organisées en juillet 2023 +
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1 générale réservée aux sponsors, mécènes et bienfaiteurs. La billetterie sera mise en activité courant
janvier 2023.

Les petites rivières font les grands fleuves 
Pour cela l’association a besoin de votre soutien ! Un reçu fiscal sera adressé aux donateurs pour
bénéficier de ces dispositions : Impôts sur le revenu : 66% du montant du don / plafond annuel 20% du
revenu imposable ; Impôt sur les sociétés – IS : 60% du montant du don / plafond annuel 20 000€ ou 0.5%
du chiffre d’affaires (dons non soumis à la TVA).
 

Les infos pratiques
«Engagez-vous et vous permettrez aux Pouvoirs publics de s’investir à nos côtés dans la Culture et la
Mémoire de notre Comtat Venaissin.»
Association  Montjoie  Comtadine.  41,  Chemin  de  la  Montjoie  à  Carpentras  (84200).
contact@montjoiecomtadine.com ; Marie-Pierre du Crest 06 59 71 26 46 ; Bertrand de La Chesnais 06 89
32 20 37 ; François Clément 06 11 48 19 51 ; www.lesnuitscomtadines.com

mailto:contact@montjoiecomtadine.com
http://www.lesnuitscomtadines.com
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Cueillette des olives DR

Isle-sur-la-Sorgue : le football à l’honneur
pour les Journées mondiales du jeu vidéo

Ces samedi 19 et dimanche 20 novembre, la Ville de l’Isle-sur-la-Sorgue va organiser la 5ᵉ
édition des Journées mondiales du jeu vidéo. Et cette année, le football sera mis en avant à
travers diverses animations. Jeux, tournois, animations, virtuelles ou autres simulations en
ligne, à vos manettes !

Des jeux à l’ancienne, des jeux indétronables tels que Mario Kart, ou encore des jeux plus modernes avec
de la réalité virtuelle, il y en aura pour tous les goûts ce week-end lors des Journées mondiales du jeu
vidéo organisées à l’Isle-sur-la-Sorgue.

Un programme aux petits oignons a été préparé par la Ville et ses partenaires pour satisfaire les férus de
jeux vidéos. Pendant deux jours, hors de question de programmer une détox digitale, les petits comme les
grands vont pouvoir se régaler à découvrir de nouveaux jeux, ainsi qu’à rejouer aux jeux vidéos de leur
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enfance.

Le programme

Le samedi 19 novembre sera marqué par un tournoi Fifa 2022, organisé par l’Accueil Jeunes ‘Esprit J’.
Les inscriptions se feront à 10h et la demi-finale et la finale se joueront sur grand écran à 16h30. Quant à
l’association isloise de simulation de sports mécaniques, elle tiendra toute la journée une animation où
chacun devra tenter de réaliser le meilleur tour de circuit. Pendant ce temps, l’association isloise des jeux
de simulation vous proposera d’essayer plusieurs jeux sur grand écran tels que Pico Park, Brawlhalla ou
Rocket League et de participer à des tournois. Vous pourrez également vous essayer au football en réalité
virtuelle. Enfin, la soirée sera rythmée par des tournois multijeux en duo, accompagnés de pizzas et
boissons soft, de 19h à 23h, dont la participation est au prix de 15€.

Le dimanche 20 novembre, vous pourrez faire l’expérience de courses, d’attractions à sensation, et de
sports extrêmes grâce à la 5D. L’association moriéroise Le Coin de Joueurs organisera des découvertes
de jeux sur grand écran et des tournois toute la journée. L’association isloise des jeux de simulation
tiendra un stand de jeux de plateau. De 15h à 16h, les joueurs pourront également profiter d’un concert
du musicien Jankenpopp, qui crée ses propres instruments à partir de vieilles consoles de jeux.

Durant les deux jours, les visiteurs pourront jouer à des jeux cultes comme Tétris ou Mario Kart, ou
encore découvrir des créations de jeux vidéo de Futurtech Studio tels que Carnage Offering, un jeu de tir
au rythme effréné, Pago Forest : Tower Defense dont le but est de placer les défenses au bon moment et
au bon endroit contre les ennemis, ou encore La Forêt de Pago 2, un jeu éducatif qui permet d’améliorer
son orthographe et sa grammaire à travers la découverte d’une histoire. L’École des Nouvelles Images
tiendra un stand sur lequel les visiteurs pourront rencontrer professeurs et étudiants, et découvrir les
formations de l’école. Il y aura également des produits dérivés en provenance du Japon tels que des jeux
et  consoles  rétrogaming,  mais  aussi  des  objets  déco  et  créations  réalisées  à  partir  de  pièces
informatiques recyclées. Les joueurs pourront profiter de bornes rétro d’arcade d’Atomic Games, d’une
salle dédiée à l’univers de Mario Kart, et d’un espace rétrogaming.

Samedi  19  et  dimanche  20  novembre.  Entrée  libre.  Espace  Culturel  Les  Plâtrières.  36
Boulevard Paul Pons. Isle-sur-la-Sorgue.

V.A.

Les mondes virtuels restent peu visités

https://www.islesurlasorgue.fr/au-quotidien/enfance-jeunesse-et-parentalite/ados-et-jeunes/accueil-jeunes-lesprit-j/
https://www.facebook.com/profile.php?id=100064234313398
https://aijs.fr
https://aijs.fr
https://www.facebook.com/LeCoindesJoueurs84/
https://aijs.fr
http://jankenpopp.com
https://www.futurtechstudio.com
https://www.nouvellesimages.xyz
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jusqu’à présent

Le groupe Meta s’apprête à commercialiser un nouveau casque de réalité virtuelle haut de gamme, le
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Quest Pro. Comme son nom l’indique, cet équipement s’adresse avant tout aux professionnels. Il sera
disponible à partir du 25 octobre 2022 et coûte la coquette somme de 1 800 euros.

Comme le montre notre graphique, l’utilisation des casques de réalité virtuelle (VR) et augmentée (AR)
reste de toute façon très marginale jusqu’à présent, et cela ne devrait guère changer dans un futur
proche.

Selon les estimations du Statista Advertising & Media Outlook, environ 74 millions de personnes dans le
monde ont actuellement accès à un casque de réalité virtuelle, contre près de 10 millions pour les
appareils de réalité augmentée. Si la base mondiale d’utilisateurs d’équipements VR/AR est amenée à
doubler  dans  les  deux  prochaines  années,  les  analystes  de  Statista  estiment  qu’elle  devrait  rester
inférieure à 250 millions de personnes à l’horizon 2027, soit une petite fraction de l’humanité.
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