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À Venasque, découvrez le patrimoine naturel
de façon ludique et connectée

Le 1er  sentier  numérique ethnobotanique de  Vaucluse  vient  d’être  inauguré  à  Venasque.
L’objectif de ce projet est de faire découvrir la faune et la flore de l’espace naturel sensible de
la Pérégrine de façon ludique grâce à son smartphone.

Les amateurs de randonnées ou de balades pourront désormais observer l’espace naturel sensible de la
Pérégrine sous un nouveau jour, grâce à un sentier numérique ethnobotanique. Créé par Jeanne-Marie
Pascal, guide nature, et porté par la Provence Numérique, ce projet vient de voir le jour à Venasque. Le
coût du projet s’est élevé à 4 470€ et a été financé par la Provence numérique, Jeanne-Marie Pascal, le
Conseil départemental de Vaucluse, et la commune de Venasque.

Armé de votre téléphone, vous pourrez ‘scanner’ les balises disposées sur votre chemin et découvrir des
informations sous forme d’articles ou de vidéos qui content la petite et la grande histoire d’une dizaine
d’espèces rencontrées sur le parcours. Pour ce faire, nul besoin d’une application, il faut seulement
activer la fonction NFC de votre smartphone. Pour ceux qui ne disposeraient pas de cette fonction,
l’itinéraire du sentier est disponible sur internet, ainsi que le contenu de chaque balise disposée sur le
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parcours.

Les objectifs

Ce 1er sentier numérique ethnobotanique a plusieurs objectifs : sensibiliser à l’intérêt floristique du
territoire et mettre en avant son environnement paysager, permettre une appropriation des lieux de
façon ludique des savoirs anciens relatifs aux plantes locales à travers l’histoire et des anecdotes, inciter
les touristes à découvrir une autre partie de Venasque, attirer l’attention des nombreux randonneurs,
ainsi que valoriser l’offre de randonnée existante.

Le projet permet également d’identifier, protéger et valoriser ce patrimoine rural et sauvage, tout en
faisant participer les marcheurs. Si dans le département, ce type de sentier n’existe pour le moment qu’à
Venasque, il n’est pas impossible qu’il soit par la suite reproduit dans d’autres endroits. Le projet peut
d’ailleurs s’intégrer dans un plan de développement durable.

Déjà des projets d’évolution en perspective

Si  le  projet  finalisé  vient  tout  juste  de  voir  le  jour,  ses  porteurs  ont  déjà  quelques  perspectives
d’évolution, afin de le rendre davantage attractif. Pour le moment, seuls les marcheurs adultes sont ciblés
pour ce sentier, mais cela pourrait bien changer dans le futur.

À l’avenir, le sentier numérique ethnobotanique pourrait très bien viser les familles avec les enfants, avec
un jeu de piste pour trouver les balises, qui sont installées discrètement pour se fondre dans la nature, et
avec des fiches numériques ludiques adaptées à tout âge. Les groupes scolaires pourraient également
profiter du sentier, qui pourrait être un outil pédagogique pour eux, avec des fiches numériques adaptées
aux programmes des écoles.

V.A.
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